Le plus grand
Hackathon Mondial
pour apporter
I'Evangile a de
nouvelles personnes,
de nouveaux lieux et
de nouveaux espaces.

N



QU'EST-CE QUE #HACK ?
Lancé par Indigitous en 2016, #HACK est le plus ¢

hackathon mondial visant a porter 1'évangile a de

nouvelles personnes, de nouveaux lieux et de nouveaux

espaces.

OU EST LE #HACK ?
En ligne et en personne, #HACK est ﬁ“*‘
généralement un événement d'un week-end |

dans un lieu qui vous convient.

QUI SERA A #HACK ?
Des personnes qui ont la passion d'apporter 1'Evangile
a de nouvelles personnes, de nouveaux lieux et de

nouveaux espaces, et qui sont prétes a utiliser leurs

compétences, leur expérience et leurs capacités.

Invi* - vos amis et faites-en de nouveaux ! POURQUOI #HACK ?
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"J'al déja accueilli #HACK a
de nombreuses reprises et
j'aimerais soutenir d'autres

champions.

EQUIPE
GLOBAL

"Nous sommes ici

-

pour soutenir la
communauteé
#HACK2024" .

-‘A

CHAMPIO

"Je veux que #HACK2024 se

déroule 1la ou je suis.*"

*I1 peut s'agir d'un lieu
physique ou d'un espace en

ligne.

JUGE

"A la fin de
1'événement,
j'évaluerai les
projets et
fournirai un
retour
d'information

aux équipes.

cOMMONADTE
PARTICIPANT

"Je participerai a un événement
#HACK2024 - dans ma ville ou

virtuellement.

P.S. Je peux aussi faire partie

de 1'équipe de planification

dans ma ville."

MENTOR .=

"Au fur et a mesure que les _ A
participants travaillent, je°’&~“‘@ @

leur apporte un retour

d'information et un soutien
dans mon domaine

d'expertise.



2024

https://hack.indigitous.org/hack2024/schedule/
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NOTRE PRAEREK5BYS

\/%i‘ Organisons
: . #HACK2024
ans le monde, il y a

environ 80 villes qui 2000 peuples ensemble

sont classées comme

"urbanisées". Nous
aimerions faire
confiance a Dieu pourx
que #HACK2024 soit
présent dans le plus
grand nombre possible de
ces villes.

*Source: Demographic
World Urban Areas
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ajoutez votre ville | #HAleﬁ@ﬁé
Aller dans la Ville de KIKWIT

et prechez
la Bonne Nouvelles a TOUS & TOUTES.

la ou vous en voyez la nécessité

Ma.rc 16:15 e
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Les personnes
en mouvement

Comment pouvons-nous atteindre et
former les disciples des nombreuses
personnes et groupes qui quittent leurx

pays d'origine ?

LLENGE 2

La formation de
disciple a I'ere du
numeérique

Comment pouvons-nous collaborer

pour atteindre et former d'autres

personnes a l'ére numérique ?

CHALLENGESAGR 6BAf

Personnes les moins
touchées

Comment pouvons-nous collaborer
pour identifier, atteindre et
former les personnes qui n'ont

qu'un acces limité ou inexistant a

1'Evangile ? #HACKL




DECOUVREZ
#HACK2024

#HACK est le plus
grand hackathon
mondial visant a
apporter 1'évangile
a de nouvelles
personnes, de
nouveaux lieux et
de nouveaux

€espaces.

Temps Priére:

« Chaque Lundi sur
Discord -
Hebdomadaire
(Global)

e Kikwit
(Vendredi-Lundi)

REJOIGNEZ
#HACK2024

Les inscriptions pour
#HACK2024 sont
maintenant ouvertes !

Vous pouvez vous
rendre sur notre site
web pour vous
inscrire et trouver
plus d'informations
sur #HACK.

Appels Coaching

e Juin - 19
e Jullet - 3, 17
« Aot - 14, 24

Temps d’'Ouverture

e Juin - 26
e Jullet - 10, 24

PRES POUR
#HACK2024

A partir du 19 juin
2024, nous vous
alderons a vous
préparer a accueillir
#HACK2024 avec

« Appels de coaching
et sessions de
mentorat

« Accés complet au Kit
des Champions

« Guide #HACK exclusif
pour #HACK2024

Appels pré-HACK

« AoOt. - 29
« Septembre - 5, 12,

4 #HACK2024

OCTOBRE 25:
COUP D'ENVOI GLOBAL

Choisissez un week-
end entre octobre et
novembre qui vous
convient pour
accueillir
#HACK2024 .

Appels Challenge Global

e Octobre - 1, 8, 15

#HA%E

DA Eg E
ETAPE
SUITE

Participez a un
réseau mondial de
personnes qui
apportent 1'Evangile
a de nouvelles
personnes, de
nouveaux lieux et de

nouveaux espaces.

Appels Connection Global

e Novembre 2 & 3

e Novembre 9 & 10

e Novembre 16 & 17
Célébration Global

e Novembre 23 & 24

§

X
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#HACK2024 E-lIJ-'%IID'E

#HACK2024
DANS VOTRE
VILLE

INVITE CONNECT CHOIX PROJET(S) CONSTRUCTION
Invitez 3 a 5 personnes Rejoignez le canal Quelque chose de Invitez d'autres

quli pourraient envisager Discord #HACK2024 pour specifique a votre ville personnes de votre

de rejoindre #HACK2024. vous connecter avec 1la ou un défi mondial qui réseau a voyager avec

communauté #HACK et les IR interpelle. =  vous pendant #HACK2024 -

g W ' ’ ressources. et & trouver votre Mark




JOIN

\

MAINTENANT

.................



JOIN

\

MAINTENANT avec
BONGO PrOJECt

ttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttt
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Online www.hack.indigitous.org



ajoutez votre ville \/ #HAleﬁ@ﬁé
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Apporter les souteniens a

d'autres champions.

¥ Bongo

-"Nous sommes ici

pour soutenir la
communauté de 1la
plateforme Bongo z
pour le
#HACK2024" .

!
j

CHAMPION

Participer aux évenements
du #HACK2024 ou que je sois

*I11 peut s'agir d'un lieu
physique ou d'un espace en

ligne (formation/programme)

JUGE

"Evaluer 1la
plateforme
Bongo-project et
faire des
feedbacks
d'information

aux équipes.

cOMMONADTE
PARTICIPANT

"Participer a reéaliser un
événement #HACK2024 - dans ma

ville ou virtuellement.

P.S. Je peux aussi faire partie
de 1'équipe de planification

dans ma ville."

MENTOR

« Apport des feedbacks
d'information et un soutien
dans mon domaine d'expertise
dans la plateforme Bongo-

Project.
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#HACK2024

#HACK2024 ETAPE

Avec Bongo

Project

INVITE

Invitez des personnes a
défier pour le challenge de
compléter 1'approche USSD

dans la plateforme et

intégrer les autres modules

AI/ChatBot/BotPress

CONNECT CHOIX PROJET(S) CONSTRUCTION

Rejoignez 1’'équipe Quelque chose de Voyager ensemble dans le
Bongo-Project et spécifique a donner dans challenge a lancer 1la
travailler en réseau la plateforme comme plateforme et ses

avec d'autre passionnés innovation ou un défi modules en ligne et sur

et partager les  qui vous interpelle 3 d’autres support

ressources (transfert partager. e Ad’e;bloitation = ; %

des comp?tences).




N

Villes/C

Avec Bongo-Project, environs

)

4 villes se trouvent
mobilisées et se trouve
classées comme "urbanisées".
Nous aimerions faire
confiance a Dieu pour que
#HACK2024 soit présent.

*Source: Demographic
World Urban Areas
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Lancons ensemble
#HACK2024 avec

Bongo-Project

50 Personnes
multiculturelles

plurilinguistiques



#HACKI

C'est Qu0|
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- Qu'est-ce qu'un hackathon ?

Combinaison des mots "HACK" et MARATHON, un HACKATHON est un événement spécifique au cours duquel
des personnes du Secteur De La Technologie et des secteurs adjacents collaborent pour créer des

solutions a des defis spécifiques.

Cet evenement pratique s'adresse aux programmeurs, développeurs, 1ingéenieurs, specialistes de
l'experience utilisateur, chefs de projet et autres. Les personnes ayant une formation technique
se réunissent, forment des équipes autour d'un probleme ou d'une idee et élaborent ensemble une

solution unique.

- En quoi The Indigitous #HACK (le #HACK des Indigents) est-il unique ?

The Indigitous #HACK rassemble ceux qui ont le désir d'apporter 1l'évangile a de nouvelles
personnes, de nouveaux lieux et de nouveaux espaces. En tant qu'événement dirigé par des
bénévoles, #HACK offre aux participants 1l'occasion de répondre aux besoins de la mission, de
1'église et de la société a 1l'échelle locale et mondiale. Nous apprenons les uns des autres, nous
nous faisons de nouveaux amis et nous créons un impact sur le Royaume a travers un sprint

d'innovation.

- Que se passe-t-il a #HACK ?

Les horaires exacts sont coordonnés par chaque site. Généralement, au cours de l'événement, un
certain nombre de défis locaux et mondiaux sont partagés, des équipes sont formées et travaillent

a la création d'une solution unique.

\

C'est Quoi...!



\

C'est Quoi...!

- Pourquoi rejoindre #HACK ?

#HACK est une occasion de créer des solutions qui ont un impact durable, de résoudre des probléemes

auxquels sont confrontées les communautés mondiales et locales, de se faire de nouveaux amis et de

s'amuser tout en le faisant.

- Quand et ou se déroule 1'événement ?

#HACK est une série d'événements organisés localement dans le monde entier au mois d'octobre.

- Qu'est-ce qu'une collaboration de masse ?

La collaboration de masse est une forme d'action collective ou un grand nombre de personnes, qui
peuvent n'avolir aucun lien antérieur, travaillent de maniere efficace et créative a la réalisation
d'un objectif commun. Plus 1la diversité des compétences représentées dans chaque équipe est
grande, plus la capacité de 1l'équipe a s'attaquer avec succes a la tache a accomplir est élevée.
#HACK est une collaboration de masse a 1l'échelle mondiale, zreliant des croyants partageant les

mémes idées dans toutes les régions du monde par le biais de l'expertise et de la priere.

- Combien coldte l'inscription a #HACK ?

Le colt de 1l'inscription varie et est déterminé par le lieu.



\

C'est Quoi...!

- #HACK est-il réservé aux personnes qui savent coder ?

#HACK accueille toute personne souhaitant collaborer a des projets technologiques axés sur une
mission et ayant un impact a long terme. Bien que notre travail se concentre sur de multiples
plateformes technologiques, il n'est pas nécessaire d'étre un programmeur pour s'impliquer. Nous
avons besoin de concepteurs, de photographes, de rédacteurs, de chefs de projet, de gourous des
médias sociaux - des penseurs créatifs de tous types ! La compétence la plus importante est la
capacité a travailler en équipe et a trouver des solutions aux problemes. De plus, bien que
Indigitous #HACK soit explicitement chrétien, les participants de toute confession (ou sans) sont

les bienvenus.

- Y a-t-il des colts pour les organisations partenaires ?

Non, a part la préparation du matériel/des ressources appropriés pour ceux qui veulent travailler

sur votre projet ou votre defi.
- Quels types de défis/demandes acceptez-vous ?

Ceux quli nécessitent une solution technique, numérique, UX/UI, une analyse de données ou une

solution de communication qui n'existe pas actuellement.
- Environ combien d'heures de travail seront accomplies pendant le #HACK ?

Entre 10 et 30 heures, en fonction de 1'horaire spécifique du lieu du #HACK.



\

C’'est Quoi...!

- Qui travaillera sur notre défi ?

Nous proposerons votre défi a nos sites #HACK pour que les participants le choisissent s'ils le

souhaitent et s'ils possedent les compétences nécessaires.

- Un produit fini sera-t-il réalisé pendant le #HACK ?

#HACK est un sprint d'innovation d'un week-end et le taux d'achéevement dépend du défi proposé.
- Que se passe-t-il apres le #HACK ?

En fonction des équipes individuelles et des organisations partenaires, une collaboration plus

poussée, des stages ou un travail rémunéré peuvent étre mis en place.

- Bénéficierons-nous d'un soutien pendant le hackathon ?

Absolument. Notre équipe internationale sera disponible pour vous aider a vous préparer avant et

pendant 1'événement.



Kikwit avec

A
Dans Bongo Project

//////////////////////////////




C’est de I'Intelligence artificielle en
modéle stratégie digitale de connaitre
Dieu personnellement selon sa parole

pour tous et par tout.

INTERFACE

—Plateforme internet web online
—Application web mobile online

—USSD audios & textes

v  Utilisation des téléphones mobiles simples soit

avec systeme USSD / Systeme SMS & Audios

v’ Utilisation des smartphone (Android / Tablette /

iPhone ...)

v/ Utilisation du navigateur web sur autres diverses

support digital




Approche Application internet Web / Application mobile online

v Application Internet Web Online :

Avec un navigateur web, s’identifier, démmarer les Chats IA

~avec la plate-forme a I'aide d'un ChatBot IA

v’ I"application mobile s’installe sur n’importe quelle plateforme
et permet l'intérraction digitales online avec une premiere
fenétre d’identification avec son numero de téléphone et son

adresse mail.

v'’application mobile est la partie chatbot de I'application

internet web qui s’installe sur le support digital



Approche Application internet Web / Application mobile online sur PC

v'Les fonctionnalités restent les mémes sur les
smartphone.
o¢ Y'la particularité ici se trouve la possibilité

d’activation des fonctionnalités diverses des

communications et d'usage des navigateurs

suivant les besoins et la disponibilité de celle-ci.



GESTION REQUETTE

e Suivant les supports d’usage, les requettes sont des

3 formes :

— USSD / SMS a un numéro du systeme

— Chatbot IA sur navigateur Web

— Navigation sur application mobile suivant les types de

support digital utilisé

* Dans les modules chat, les requettes sont des

courtes questions avec mots clés soit

Bible/Livre/Chapitre/Verset soit encore un sujet de

meditation ou une question de partage de la foi.



e ['utilisateur met fin a la mésure de la satisfaction du besoin en

rapport avec une interaction digitale

e 'application peut orienter a un processus de voyage sur un
autre site soit application en lien pour la progression ou encore
a d’autre matériels d’usage spécifique

* Le systeme peut relancer les échanges suivant les périodes des

temps définis au besoin aussi longtemps que 'utilisateur garde

I"application disponible online



Support d’exploitation (Outils)

* Nous pensons exploiter twilo soit d’autres solution d’interaction digitale pouvant exister pour

ERESEEEENIN

* Nous pensons demarer avec la Bible en version full texte — audios en langue locale de

preference (Kikongo/kituba) et le quatre lois spirituelles comme matériels usuelle

* Nous pensons faire usage des matériels onlines en commencant avec le systeme de

messagerie sms telephone ordinaire



Défis 1
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Approche USSD...

https://hack.indigitous.org/faq/



COMMENT REALISEZ-VOUS APPROCHE USSD / SMS-AUDIO

v'Systétme USSD : Suivant la disponibilité des offres des

opérateurs des reseaux mobiles avec approche intégréee d’lA.

v Systéme SMS : Suivant la programmation intégrer dans les
plateforme d’usage avec un numero disponible de contact

avec approche intégrée d’IA.

v'’entré en contact avec la plateforme permet de s’enregistrer

automatiquement sur la plateforme lors du premier contact

avec son numero de telephone.

QUID : Formation Module 1

MS&R DS CpC 2023 djtal 33
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Approche ChatBot
AI/BotPress

/////////////////////////////
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~.Bon

The Faith Chatbot Al

Modele de conception et de

developpement sur les plateformes QUId . I\/Iodule fOrmatiOn )

web, android et integration des smes.



% Architecture
L'architecture d'une application chatbot se base sur le modele quatre tiers comme présenté sur
'image ci-dessous. Une couche de presentation, une couche de logique, une couche de données,

et une couche communication/API.

External Language External Image Extermal Decigson Excernal Artcle
- emnplate Sernce Template Zervibe CANEMN offyee ASELTMER SEMNIE

e - API| Layer
Users @
Message B

Data
Connector

Chat Client  \Website/ | |Messaging NLP- Decision
Application Backend NLU ENngine u
[P
NLG
]
Machine Learnin
Mulimedia  (ooPOnse . Dﬁl;tg
(Optional ﬂ
Attachment) Plain Text Array Source

FPresentation Layer Business Logic Layer Data Layer



Nous proposons les diagrammes ci-apres:

- Diagramme de séquence

Utilisateur

ChatBot

Base de données

Intent 1/ Salutations

Intent 2 / Cas specifique ’

Reponse
‘ [0

Intent 3 / Remerciement ’

Requéte }

Utilisateur

ChatBot

Base de donneées




- Diagramme d’activité

Non

?

Quvrir une session
d’'utilisateur

|

User interagit
avec chatbot ¢

Qui

Lire les entrées utilisateur

Traitement du langage
naturel (NLP)

Renvoi de la réponse




Défis 3

A
Approche Contenu...!

https://hack.indigitous.org/faq/



The Falth Chatbot Al Tools :
Bible / 4LS / Affairmissements
Outils voyage...

Modele de conception et de
developpement sur les plateformes

web, android et integration des sms. QUId - Module formation 3



Défis 4

A
Déploiement USSD

Publication Portail ChatbotAlI/BotPress

https://hack.indigitous.org/faq/



REPONSES AUX REQUETTES

Quid : MoU — Protocole

d’accord

* Collaboratione — cooperation

— Parténariat : Téelecom et

Communaute

* Business plan profitable
Quid : Module formation 4 (ChatAl)

MS&R DS CpC 2023 djtal



Défis 5
A

Test1-2-3-4-5
---=- PRIERE ---

https://hack.indigitous.org/faq/



Défis 5.1.0

A
Test 1 - Journée du Digitale

---- PRIERE ---

https://hack.indigitous.org/faq/



Défis 5.1.1

A
Test 1 -2 - Enrollement et enregistrement

---- PRIERE ---

https://hack.indigitous.org/faq/



Défis 5.1.2

A
Test1-2 -3 - Constitution des Equipes

---- PRIERE ---

https://hack.indigitous.org/faq/



